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Практика «Игромир»

Направлена на формирование и 
развитие профессиональных 
компетенций педагогов, позволяющих 
создавать условия для: 

 развития сюжетно-ролевой игры 
дошкольников

 развития коммуникативного 
взаимодействия детей

 поддержки детской инициативы и 
самостоятельности

 организации развивающей предметно-
пространственной среды

Реализуется в формате игровых 
событий, встроенных в образовательный 
процесс дошкольной образовательной 
организации.

Учитывает современные особенности 
игровых интересов детей, включая 
влияние медиакультуры, мультфильмов и 
компьютерных игр на содержание сюжетов 
детских игр.

В игровом событии совместно участвуют 
дети и взрослые, а педагог выступает как 
партнёр по игре и носитель более сложных 
игровых способов действия.
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